4.4 Enregistrement de cartes additionnelles

o Avertissement

Si vous enregistrez une nouvelle carte, toute information précédemment enregistrée sera
supprimée. Il est donc nécessaire d’enregistrer toutes les cartes au méme moment.

Pour pouvoir enregistrer plusieurs cartes ou badges électroniques, il est nécessaire de les placer sur
le lecteur de carte dans les 20 secondes qui suivent I'enregistrement d’une carte ou d’un badge. Si
aucune autre carte n’est enregistrée dans les 20 secondes, le processus d’enregistrement se termine
automatiquement.

4.5 Enregistrement d’'une télécommande

Jusqu’a 3 télécommandes peuvent étre enregistrées.

o Avertissement

- Il est nécessaire d’installer préalablement le module RF avant tout enregistrement.
- L'enregistrement doit étre effectué avec la porte en position ouverte.

1. Pression du bouton [Enregistrement]

N Ouvrez le capot des piles situé du coté intérieur
Eﬂ}}) oot de l'appareil et laissez appuyé le bouton
[Enregistrement] pendant 3 secondes.
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2. Entrée du code d’identification

Une fois le rétro-éclairage allumé, entrez le code
et appuyez sur la touche étoile.

(]y)) TToo~~, toot, toot

3. Pression du bouton [Ouverture]

Laissez appuyé le bouton [Ouverture] situé sur la
télécommande pendant au moins 3 secondes
pour enregistrer cette derniere.

[(]1)) oo
\ o Avertissement

Si vous enregistrez une nouvelle télécommande,
toute information précédemment enregistrée

Simpa sera supprimée. Il est donc nécessaire
d’enregistrer toutes les télécommandes au
méme moment.

Note

- Pour enregistrer plusieurs télécommandes, il est nécessaire de presser le bouton
[Ouverture] des télécommandes suivantes dans les 20 secondes suivant I'enregistrement de
la derniere télécommande.

- Siaucune télécommande n’est enregistrée dans les 20 secondes, I'appareil met
automatiquement fin au processus d’enregistrement.
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4. Confirmation de I’enregistrement de la télécommande

Appuyez brievement sur le bouton [Ouverture] de la télécommande.

4.6 Ouverture de la porte de I'extérieur avec un code
d’identification

1. Pression du bouton [Validation]

Appuyez sur le bouton [Validation] afin d’allumer le rétro-éclairage
du pavé numérique

2. Composition du code d’identification

Mode de sécurité double :

Réussite : « Toot, too,

toot »
Eﬂ})) Echec : « Toot™ »

Appuyez sur les deux chiffres illuminés Quand I’ensemble du pavé numérique est éclairé,
pressez le code d’identification et validez avec la
touche étoile.
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